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Rozktad materiatu nauczania

KLASA 8 (32 GODZ.)

1. Lekcje z HTML-em (6godz.)

Tematy lekcji Liczba godzin

1.1. Jak to zrobi¢ w HTML-u i CSS? 2
Programy do tworzenia stron WWW, wprowadzenie w historie jezyka znacznikow hipertekstu
(HTML) oraz kaskadowych arkuszy styléw (CSS), ogdlna struktura dokumentu HTML,
definiowanie stylow w dokumencie HTML (rodzaje arkuszy styldw, podstawowe znaczniki)

1.2. Strona w dobrym stylu 1
Tworzenie dokumentu HTML z zastosowaniem CSS — definiowanie wtasciwosci czcionki
i akapitu, definiowanie jednostek miar i kolorow, osadzanie elementdéw graficznych,
korzystanie ze znakéw specjalnych

1.3. Strona interaktywna 1
Wprowadzenie do dynamicznego HTML, tworzenie elementdow interaktywnych za pomocg
CSS i JavaScript, budowanie galerii z wykorzystaniem elementdw interaktywnych

1.4. Witryna WWW 1
Rodzaje witryn WWW, porzgdkowanie kodu dokumentu HTML, tworzenie witryny poprzez
potaczenie poszczegdlnych dokumentéw HTML systemem odnosnikow

1.5. Prawo w internecie 1
Prawo autorskie a ochrona wizerunku oraz twérczosci (ochrona elementéw serwiséw i catych
serwisow WWW, ochrona oprogramowania), wolne oprogramowanie, bezpieczenstwo w sieci

2. Lekcje programowania (6 godz.)

Tematy lekcji Liczba godzin

2.1. Pisz i powtarzaj 1
Instalowanie programu Python, stosowanie polecenia printi petli for

2.2. Programuj obliczenia 1
Operacje matematyczne, typy zmiennych, definiowanie funkcji bez parametru

2.3. Sumuj liczby 1
Operowanie zmiennymi, definiowanie funkcji z parametrem, stosowanie instrukgcji
warunkowej i podstawowych algorytmow na liczbach naturalnych

2.4. Liczby nie tylko doskonate 1
Wykorzystywanie funkcji do obliczeri, modut math

2.5. Szukaj z Pythonem 1
Wyszukiwanie elementu w zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym, modut random,
stosowanie petliwhile

2.6. Zréb porzadek 1
Porzadkowanie elementéw zbioru przez proste wybieranie i zliczanie, wykorzystywanie list
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3. Lekcje z danymi (6 godz.)

Tematy lekcji Liczba godzin

3.1. Jak to z Gaussem byto 1
Sumowanie w arkuszu kalkulacyjnym, porzgdkowanie danych w tabelach, analizowanie
danych zapisanych w arkuszu, obliczen i prawidtowosci

3.2. Liczby, potegi, ciagi 1
Wprowadzanie serii danych, formut i funkcji do arkusza kalkulacyjnego, poréwnywanie
ciggdéw liczbowych, wtgczanie ochrony arkusza

3.3. Z tabeli — wykres 1
Rysowanie wykreséw funkcji za pomoca kreatora wykreséw arkusza kalkulacyjnego,

wstawianie

3.4. Przestawianie i przedstawianie danych 1

Przegladanie i sortowanie duzych zestawéw danych w arkuszu kalkulacyjnym, tworzenie
tabeli przestawnej, wykonywanie prostych obliczen statystycznych i prezentowanie ich
w arkuszu

3.5. Duzo danych 1
Przegladanie i analizowanie duzych zestawdéw danych w arkuszu kalkulacyjnym,
zastosowanie wybranych funkcji statystycznych oraz linii trendu, przetwarzanie rozproszone
i projekty realizowane w tym systemie

3.6. Moi znajomi 1
Wprowadzenie do pracy z kartotekowg bazg danych — przygotowanie, filtrowanie,
uzupetnianie, poprawianie i sortowanie danych, zastosowanie formularza do wpisywania
danych

4. Lekcje z modelami (6godz.)

Tematy lekcji Liczba godzin

4.1. Kosci zostaty rzucone 1
Wykorzystanie funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym, przeprowadzanie symulacji
procesu o losowym przebiegu

4.2, Fraktale w Scratchu i w Pythonie 1
Rysowanie drzew binarnych zwyktego i losowego w Scratchu i w Pythonie

4.3. Fraktale w smartfonie 1
Rysowanie ptatka Kocha i trojkata Sierpinskiego w srodowisku App Lab

4.4. Kolorowa ptaszczyzna 1
Programowanie gry w ciepto—zimno w Scratchu i w srodowisku Processing JS Akademii Khana

4.5. Gra w zycie 1
Symulacja procesu dla réznych ustawien poczgtkowych

4.6. Podréie z komputerem 1
Korzystanie z map internetowych, transpozycja tabel w arkuszu kalkulacyjnym
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5. Lekcje z mobilnym internetem (8 godz.)

Tematy lekcji Liczba godzin

5.1. Maty robot — Android 1
Omodwienie narzedzi i aplikacji uzytkowych wbudowanych w system Android oraz
zewnetrznych, instalacja i obstuga Tiny Scanner — PDF Scanner App

5.2. Ze smartfonem na piechote 1
Planowanie i dokumentowanie wycieczki z wykorzystaniem urzgdzenia mobilnego,
publikowanie trasy wycieczki w internecie

5.3. Rozszerzona rzeczywistos¢ — tuz obok 1
Technologia rozszerzonej rzeczywistosci i jej zastosowanie

5.4. Rozszerzona rzeczywistos¢ — kosmos 1
Wybrane aplikacje wykorzystujace technologie rozszerzonej rzeczywistosci

5.5. Ucz sie w sieci — Akademia Khana 1
Wykorzystanie portalu Akademii Khana do doksztatcania sie i rozwijania zainteresowan

5.6. Ucz sie i rozwijaj zainteresowania w sieci 1
Ciekawe serwisy wspomagajgce samodzielng nauke i rozwijanie zainteresowan
— platforma Zooniverse.org, portale TED.com i Ed.TED.com

Podsumowanie i ocenianie 2
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