Informatyka ‘ Klasa 4 Szkota podstawowa

Rozktad materiatu
KLASA 4 (30 GODZ.)

Tytuty rozdziatow Liczba Odhniesienie
i tematy lekcji godzin do podstawy programowej

1. Lekcje z aplikacjami

1. Zaczynamy! 1 11.3b, 114, 1111, V1

2. Wizytowka 1 11a, 1133, 114, ll11b

3. Co nowego w szkole? 1 1.3b, 114, 1ll1b, 1ll.2d, V1
4. Autoportret 1 11a, 1133, 11.3b, 114, 1ll1b
5. Czy potrafisz szybko pisac? 1 11.3a, 11.3b, 114, 1111b, 111.2
6. Hieroglify? 1 11.3a, 11.3b, 114, 1111b, 111.2
7. Niech wszyscy wiedza 1 11.3a, 11.3b, 114, 1111b, 111.2
8. Goscie mile widziani 1 1133, 11.3b, 114, 11L1b, 1112

2. Lekcje w sieci

9. Bezpieczenstwo i netykieta 1 lIl.2a, V1, V.2, V3, V4

10. Znajdz w sieci 1 114, 111.23, V1, V.3

1. Jezyk polski w internecie 1 1133, 11.3b, 114, 1l1b, 1.2, V1, V.2

12. Ksigzka z obrazkami 1 113, 11.3b, 114, 1111b, 111.2, IV.2, IV.3

13. Sprytne rysowanie 1 113, 114, 1l1a, 1111b, 111.2d

14. Poprawianie, tuszowanie 1 1133, 114, l1l1a; 111b, 111.2d

15. Przetwarzanie obrazow 1 113, 114, 114, 1111b, 111.2d

16. Prezentacja z przyrody 1 113, 11.3d, 114, 1l11b, 111.23, 11l.2d, V1, V.2

17. Matematyka w internecie 1 1133, 11.3b, 114, 1111b, 111.2

18. Godzina kodowania 1 1.2¢, 1.3, 11b, 1.2, 11l.2¢, V1, V.2

19. Duszki, bloki i skrypty 1 11b, 1.2¢, 11b, 1123, 11.3

20. Powitanie 1 11b, 1.2¢, 11.b, 1.3, ll1a

21. Rysuj z Mruczkiem 1 113, 11.2, 111.2¢

22. Pawie oczka 1 1.2¢, 11, I11b, 11.2, 111.2¢

23. Sprawdz stowko 1 11, 11b, 113b, 114, 11L1b, 111.23, ll1.2d, V.2

24. Pierwsza gra 1 11b, 1.2¢, I11.b, 113, IV, IV.2
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4. Lekcje z arkuszem

25. Liczby w komérkach

1.3, 114, 111b, V.2, IV.3

26. Kolorowe stupki

1.3, 114, 111b, V.2, IV.3

27. A ty rosniesz...

.23, 11.3¢, 114, 1lL1b, I11.2d

28. Matematyka z komputerem

123,13, 112, 113¢, 114, lll1b, 11l.2d, V1

29. O czym méwia dane?

1.3, 114, 1111b, V.2, IV.3

30. Zabawy w arkuszu

1.3, 114, 1111b, V.2, IV.3
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