g Witamy Ci¢ w
WOLNO Mi Szkole Podstawowej Wolno Mi
w 7 klasie!

INFORMATYKA
Pamig¢taj!
Ro6b wszystko w swoim tempie.

Zadania mozesz wykonywa¢ réznymi sposobami.
Tworz wlasne nieszablonowe rozwiazania.
Ucz si¢ swoimi sposobami.

Nie zapominaj o zabawie.

Graj w gry planszowe.

Dzialaj artystycznie malujac, Spiewajac i tanczac.
To, czego nauczysz si¢ w tym roku:

I. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

1) opisuj¢ funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:
a) korzystam z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwiekéw i filmow, w tym
urzadzen mobilnych,
b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia,
porzadkowania
1 selekcjonowania wlasnych zasobow;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowa:

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawiguje miedzy
stronami,

b) jako medium komunikacyjne,

¢) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do sposobow 1
zasad pracy w takim §rodowisku,

d) organizuj¢ swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.
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3) okreslam zawody i wymieniam przyktady z Zycia codziennego, w ktorych sa
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

I1. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

1.Uznaj¢ i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wtasnosci
intelektualnej;

2. Wymieniam zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do
informacji
1 opisuj¢ metody wystrzegania si¢ ich;

3. Zachowuje dystans do informacji pozyskanych w Internecie i uczg si¢ je weryfikowaé pod
wzgledem wiarygodnosci 1 rzetelnosci;

4. Stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi¢ zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer

wraz
z zawartymi w nim informacjami.
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II1. Projektuje, tworze i testuj¢ oprogramowanie sterujace robotem lub innym obiektem
na ekranie lub w rzeczywistosci;

1. Polecamy intuicyjny bezptatny wizualny j¢zyk programowania SCRATCH

Niepubliczna Szkota Podstawowa Wolno Mi
W Gliwicach
NIP 631-265-76-41
tel. 882 048 961
email: szkola@wolnomi.org



2. Korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuj¢ dokumenty i prezentacje, takze w
chmurze, dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac
si¢ przy tym umiejetnosciami np. Word:

a) tworze rézne dokumenty: formatuje i facze teksty, wstawiam symbole, obrazy, tabele,
korzystam
z szablonow dokumentow, dtuzsze dokumenty dziele na strony,

c) w arkuszu kalkulacyjnym Excel: umieszczam dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje si¢ podstawowymi funkcjami jak sumowanie danych, dodawanie, odejmowani,
formatowanie kolumn,

d) potrafie stworzy¢ prezentacje multimedialne np. w PowerPoint,

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje je do wydruku.

IV ALGORYTMY (przygotujemy warsztaty)

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow na bazie logicznego 1 abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyr6zniam kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu probleméw. Stosuj¢ rozne sposoby przedstawiania
algorytmow,

w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: badam podzielnos¢ liczb, wyodrebniam cyfry danej liczby,
przedstawiam dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i
z resztg z dzielenia),
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Schemat blokowy

~ Przyktad: odejmowanie dwoch liczb:
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