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Plan wynikowy

KLASA 5

1 Bezpiecznie
z komputerem

Omawiane
zagadnienia

Bezpieczenstwo i higiena pracy

z komputerem, ochrona przed
wirusami, elementy jednostki
centralnej komputera i urzadzenia
zewnetrzne

Realizacja
podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

1. Lekcje z obrazkami

I1.3b, 1.4, 111.1b, 11I.2a,
Il.2d, v.1,Vv.3,v.4

Uczen potrafi:

wymienié zasady bezpiecznej pracy z komputerem;
wymieni¢ konsekwencje niestosowania programoéw
antywirusowych;

opisa¢ podstawowe rodzaje ztosliwego oprogramowania
oraz sposoby ochrony danych i komputera;

Uzywane
aplikacje

Dowolny program
antywirusowy,
przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),

* wymieni¢ podstawowe elementy jednostki centralnej edytor tekstu
i opisac ich funkcje. (np. Word, Writer)
2 W swiecie Tworzenie historyjki obrazkowej, I.1a, I.1b, 11.3b, 11.4, Uczen potrafi: Edytor tekstu

komiksow

wstawianie i formatowanie obiektow
— edytor tekstu, np. Microsoft Word

I1.2c, 11.2d

wstawia¢ do dokumentu pola tekstowe, objasnienia

i rysunki;

formatowac osadzone obiekty;

dbac o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie
poszczegdlnych elementdéw na stronie.

(np. Word, Writer)

3 Biblioteka
z obrazkami

Grafika rastrowa i wektorowa,
korzystanie z serwisu openclipart.org

I1.33, Ill.2a, V.2

Uczen potrafi:

wymienié¢ réznice miedzy grafika rastrowg i wektorowg;
wyszukiwac obrazki w bibliotece grafiki wektorowe;j

i zapisywac je w postaci pliku SVG;

wprowadzaé zmiany w wyszukanych klipartach w edytorze
online.

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),

edytor grafiki online
serwisu openclipart.org
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1

Temat Omawiane Realizacja Osiagniecia Uzywane
T S podstawy - e
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
4 Ruchome obrazki |Rysowanie w trybie wektorowym I.1a, I1.13, 1.2, lll.2c | Uczen potrafi: Przegladarka
i zmiana kostiumow duszka * rysowac duszka w edytorze obrazéw Scratcha; internetowa
— Srodowisko Scratch * powielac¢ i modyfikowac kostiumy duszka; (np. Google Chrome,
o zbudowac skrypt animujacy duszka; Mozilla Firefox),
* korygowac czas wyswietlania kostiumow duszka. program Scratch
w wersji online
lub offline
5 Multimedialny Dialog duszkéw, wykorzystanie I.2¢, .13, Il.1b, 11.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
komiks komunikatéw — srodowisko Scratch Ill.2¢ » wstawi¢ do projektu tto z biblioteki Scratcha; internetowa
* wstawi¢ do projektu duszki pobrane z serwisu (np. Google Chrome,
openclipart.com; Mozilla Firefox),
* zmodyfikowad i nazwaé duszki; program Scratch
* wykorzysta¢ komunikaty nadawane przez duszki. w wersji online
lub offline
6 Wirujace wiatraki | Sterowanie duszkami w Scratchu, 1.2c, 11.13, Il.1b, 11.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
zmienianie tta sceny — Srodowisko Ill.2¢ * wykorzystywac tryb wektorowy Scratcha; internetowa
Scratch * wstawia¢, tworzy¢ i powielaé duszki; (np. Google Chrome,
* sterowac duszkami za pomoca blokéw z grupy Zdarzenia, | Mozilla Firefox),
Ruch, Wyglad i Kontrola; program Scratch
* zrealizowac projekt ze zmiennym ttem sceny. w wersji online
lub offline
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Temat
lekcji

7 Sieci wokét nas

Omawiane
zagadnienia

Sieci komputerowe i sieci telefonii
komérkowej, animowanie obiektow
— program do prezentacji,

np. Microsoft PowerPoint

Realizacja
podstawy

programowej

Osiagniecia
uczniow

2. Lekcje w sieci

I1.3b, 11.3d, IIl.1b,
Il.2a

Uczen potrafi:

wyjasnic zasade dziatania sieci komérkowej;

wskaza¢ podobienstwa i réznice miedzy komputerami
oraz telefonami komérkowymi;

krétko opisa¢ podstawowe rodzaje sieci komputerowych;
wyszukiwaé informacje w internecie (trafnie dobierac
stowa kluczowe);

Uzywane
aplikacje

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
program

do prezentacji

(np. PowerPoint,

* stosowac efekty animacji w wybranym edytorze Impress),
prezentacji. edytor tekstu
(np. Word, Writer)
8 Co kraj, to obyczaj | Sieciowe prawa i obyczaje Ill.2a,Vv.1,V.2, V.3 Uczen potrafi: Przegladarka
— netykieta * wymienic¢ zasady odpowiedniego zachowywania sie internetowa

w spotecznosci internetowej;

wymienic¢ zasady netykiety, ktérych nalezy przestrzegaé
na co dzien;

wymieni¢ zagrozenia zwigzane z korzystaniem

z internetu;

wymieni¢ zalety korzystania z internetu w wybranych
obszarach zagadnien;

wymieni¢ ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem
z internetu.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
edytor tekstu

(np. Word, Writer)
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Szkota podstawowa

Temat

lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

9 Kiedy do mnie
piszesz...

Zaktadanie i konfigurowanie konta
pocztowego, wysytanie e-maili

programowej
l.2b, V.1, V.3.

Uczen potrafi:

¢ zakfadac¢ konto pocztowe;

* konfigurowac konto pocztowe;
o wysytac i odbierac¢ e-maile.

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)

10 Rozmowy w sieci

Komunikowanie sie za pomoca
forow dyskusyjnych, czatéw
i komunikatoréw

[1.3b, IV.1,1V.2, V.1,
V.2, V.3

Uczen potrafi:

* odczytac znaczenie podstawowych skrétowcow,
emotikondéw i emoji;

* scharakteryzowac¢ komunikacje za pomoca forum
dyskusyjnego, czatu i komunikatora;

* wymieni¢ zasady komunikowania sie w sieci.

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
Notatnik,
komunikator sieci
lokalnej (np. LANcet
Chat)

11 Zrébmy to razem

Praca w chmurze, korzystanie
z aplikacji Dokumenty Google
i Dropbox

I1.3b, 11.3d, 11.4, 1Il.1b,
I.2¢c, IV.1,1V.2, V.2

3. Lekcje z mu

Uczen potrafi:

* korzystac z aplikacji Dokumenty Google;

* korzystac z aplikacji Dropbox;

* pracowac¢ w chmurze i umieszczaé w niej dokumenty.

timediami

Przegladarka
internetowa

(np. Mozilla Firefox,
Google Chrome),
aplikacja Dokumenty
Google, aplikacja
Dropbox

12 Graj melodie

Uktadanie nut i odtwarzanie melodii
— $rodowisko Scratch

I.2¢, .13, I.1b, 11.2,
I.2¢c, V.2

Uczen potrafi:

* wstawi¢ do projektu duszki i tto z biblioteki Scratcha;

* odgrywac pojedyncze nuty;

* odtwarza¢ melodie zapisang w postaci zapisu nutowego;
* uzywac blokéw z grup DZwiek, Wyglad i Wiecej blokéw.

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
program Scratch

w wersji online

lub offline
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Temat Omawiane Realizacja Osiagniecia Uzywane
. S podstawy - L
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
13 Postuchaj Nagrywanie dzwieku i synteza mowy | 11.3b, Ill.1a, lIl.1b, Uczen potrafi: Aplikacja Rejestrator
i powiedz w systemie Windows, rozpoznawanie | Ill.2a * podtaczy¢ stuchawki i mikrofon do gniazd komputera; gtosu, funkcje Mowa
mowy w systemie Android * nagrywac i odtwarzac dzwiek w systemie Windows; i Narrator (Windows),
* korzystac z syntezy mowy w systemie Windows; przegladarka
* korzysta¢ z rozpoznawania mowy w systemie Android. internetowa
(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
wyszukiwanie
gtosowe Google
14 Dzwieki wokét Nagrywanie i modyfikowanie Il.1a, 11.3b, II.3c, Uczen potrafi: Program Scratch
nas dzwiekow — srodowisko Scratch, Ill.1a, 111D, 111.2a, * rozpoznac formaty plikéw dzwiekowych; w wersji online
edytor dZzwieku, np. Audacity Il.2¢, 111.2d * zainstalowacd i uruchomic¢ program Audacity; lub offline, edytor
* zapisywac i odtwarza¢ dzwiek w programie Scratch; dzwieku Audacity,
* zapisywac i odtwarzac dzwiek w programie Audacity; arkusz kalkulacyjny
* usuwac cisze i szum w programie Audacity. (np. Excel, Calc)
15 Dzwieki w plikach | Zapisywanie plikéw audio Ill.2a, 1ll.2d, V.1, V.2 | Uczen potrafi: Edytor dzwieku
i w internecie MP3, korzystanie z radia * przetwarzac nagranie w programie Audacity przy Audacity,
w komputerze i serwisu YouTube wsparciu systemu pomocy; przegladarka
* zapisa¢ dzwiek w formacie MP3 za pomocg Rejestratora internetowa
Gtosu online; (np. Google Chrome,
* korzystaé z radia w komputerze i na urzadzeniu Mozilla Firefox),
mobilnym; aplikacja Rejestrator
* korzystac z serwisu YouTube; Gtosu online
* wymienic gtdwne zasady prawa autorskiego dotyczgce
odtwarzania, kopiowania i rozpowszechniania utworéw;
* korzystac z podcastow.
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Szkota podstawowa

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

programowej

16 Fotografia Robienie i modyfikowanie zdje¢ .13, 1l.1b Uczen potrafi: Aplikacja Aparat
mobilna za pomoca urzgdzenia mobilnego * wymienic i zastosowac reguty dobrej fotografii; w systemie Android
z systemem Android * wykonac zdjecie aparatem fotograficznym urzadzenia (w wersji 5.0 lub
mobilnego (w trybie normalnym i w trybie panoramy); wyzszej — z galerig
* przeglagdac i korygowac zdjecia w galerii urzadzenia zawierajaca edytor
mobilnego. zdjec)
17 Modyfikowanie Kadrowanie i korygowanie I1.3a, 1.4 Uczen potrafi: Edytor grafiki
obrazu w komputerze zdje¢ w komputerze, * wybrac kadr i przycig¢ obraz; PhotoFiltre,
usuwanie detali, stosowanie * korygowac podstawowe parametry zdjecia; program

filtrow i masek — edytor grafiki,
np. PhotoFiltre

* usuwac zbedne elementy obrazu przez klonowanie;
* postugiwac sie wybranymi filtrami i maskami.

do prezentacji
(np. PowerPoint,
Impress)

18 Jak powstaje film
ze zdjec?

Tworzenie filmu ze zdje¢, efekty
specjalne — edytor filmow,
np. Movie Maker

I.1a, I.1b, II. 3b, 11.4,
.13, [11.1b, 11I.2d

Uczen potrafi:
* przygotowac scenariusz filmu;
* tworzy¢ w programie Movie Maker film ze zdjec

zawierajacy tytut, podpisy, napisy koricowe oraz przejscia

i efekty wideo;
* wybrac¢ odpowiedni wspotczynnik proporcji, zapisac film
na dysku i odtworzy¢ film we wskazanym programie.

Edytor filméw
Movie Maker,
odtwarzacz
multimedialny

(np. Windows Media
Player)

19 Trzy, dwa, jeden...

Nagrywanie audionarracji
i wideonarracji — edytor filmoéw,
np. Movie Maker

I.1a, 1.1b, 11.3b, 11.4,
.13, [11.1b, 11I.2d

Uczen potrafi:

* modyfikowac projekt utworzony w programie Movie
Maker;

* dodacd do filmu narracje oraz elementy wideo nagrane
kamerg internetowa lub urzagdzeniem mobilnym;

* zapisywac film na dysku, tak aby zajmowat niewiele
miejsca.

Edytor filméw

Movie Maker,

edytor dzwieku
Audacity, odtwarzacz
multimedialny

(np. Windows Media
Player)
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1

Realizacja
podstawy
programowej

Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Osiggniecia Uzywane
uczniow aplikacje

4. Lekcje ze Scratchem

20 Wyscigi starych Wykorzystanie losowosci I.2¢, 1.3, Il.1b, 11.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
samochodéw do tworzenia symulacji Il.2c * rysowac tto sceny w edytorze obrazéw srodowiska internetowa
Scratch; (np. Google Chrome,
* wstawiac duszki z biblioteki i powiela¢ duszki; Mozilla Firefox),
o korzystac z blokdw z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki; program Scratch
* wykorzystywac wartosci losowe i zmienne. w wersji online
lub offline
21 Zbieranie jabtek Projektowanie gry I.2¢c, 1.3, Il.1a, Il.1b, | Uczen potrafi: Przegladarka
11.2, 11.3b, lll.2c * wstawiac¢ duszki z biblioteki Scratcha i powiela¢ duszki; internetowa
* wstawiac tto z biblioteki Scratcha; (np. Google Chrome,
* korzystac z blokdw z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki; Mozilla Firefox),
o wykorzystywac zmienne i tworzy¢ licznik. program Scratch
w wersji online
lub offline
22 Liczenie jabtek Poprawianie i doskonalenie gry I.2¢c, 1.3, Il.1a, Il.1b, | Uczen potrafi: Przegladarka
1.2, 1l.2c * badacianalizowad dziatanie projektu w Scratchu; internetowa
¢ eliminowac usterki, doskonali¢ i rozwija¢ projekt; (np. Google Chrome,
e uruchamiaé pomiar czasu; Mozilla Firefox),
* opisac dziatanie gotowego projektu i udostepnic program Scratch
go w serwisie Scratcha. w wersji online
lub offline
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Omawiane

zagadnienia

Realizacja
podstawy

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

23 Pawie oczka

Rysowanie figur ztozonych z két
i okregow

programowej

I.2¢, .13, I.1b, 11.2,
I.2c

Uczen potrafi:

* rysowac okregi i kota w edytorze obrazéw srodowiska
Scratch za pomocg pisaka;

* wykorzystywac grubosc i kolory pisaka;

* budowac skrypty rysowania figur ztozonych z két

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
program Scratch

i okregow. w wersji online
lub offline
24 Gwiazdy Tworzenie nowych blokéw I.2¢, I1.13, Il.1b, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
i gwiazdeczki I.2¢c » wstawiac duszki z biblioteki Scratcha; internetowa

5. Lekcjez g

* wstawiac tto z biblioteki Scratcha;

* tworzy¢ nowe bloki;

* rysowac figury za pomocg blokéw z grup Pisak, Ruch
i Wyrazenia.

lobusem

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
program Scratch

w wersji online

lub offline

25 Wirtualne
wedréwki

Zwiedzanie miast i ttumaczenie
obcojezycznych stéw w internecie
z uzyciem urzgdzen mobilnych lub
komputera — ustuga Google Street
View i aplikacja Ttumacz Google

I1.3b, 11l.2a

Uczen potrafi:

* korzysta¢ z Map Google i z ustugi Street View;

* korzysta¢ z Ttumacza Google;

* wyszukiwac istotne informacje dotyczace dziatalnosci
roznych instytucji na ich stronach WWW.

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
ustuga Google Street
View, aplikacja
Ttumacz Google,
edytor tekstu

(np. Word, Writer)
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Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

26 Podréze
z Google Earth

Podrézowanie w internecie

z uzyciem urzgdzen mobilnych
lub komputera, nagrywanie
wycieczki, wyznaczanie odlegtosci
na tréjwymiarowej mapie

— aplikacja Google Earth

programowej

I1.3c, 11.4, 11l.1b,
I11.2a, I11.2d, IV.1

Uczen potrafi:

* korzystaé z programu Google Earth;

* nagrywac wirtualne wycieczki;

* wyznaczac odlegtosci na tréojwymiarowej mapie.

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
aplikacja

Google Earth,
arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc)

27 Poznaj Europe

Szukanie informacji w internecie,
przedstawianie danych — arkusz
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel,
program do prezentacji,

np. Microsoft PowerPoint

I1.3¢, 11.3d, 11.4, 11l.2a

Uczen potrafi:

» wyszukiwacé w internecie informacje na podany temat;

* analizowad, interpretowac i przetwarza¢ wyszukane
informacje;

» wykorzystac arkusz kalkulacyjny i program do prezentacji
do przedstawienia informacji.

Przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc),
program

do prezentacji

(np. PowerPoint,
Impress)
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. Realizacja S :
Temat Omawiane ) Osiggniecia Uzywane
o o podstawy o S
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
28 Perty Europy Szukanie informacji w internecie, I1.3c, 11.3d, 1.4, ll.2a | Uczen potrafi: Przegladarka
przedstawianie danych — arkusz + wyszukiwac w internecie informacje na podany temat; internetowa
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel, * analizowad, interpretowac i przetwarzac wyszukane (np. Google Chrome,
program do prezentacji, informacje; Mozilla Firefox),
np. Microsoft PowerPoint, edytor » wykorzystac arkusz kalkulacyjny oraz program arkusz kalkulacyjny
filmow, np. Movie Maker do prezentacji lub edytor filméw do przedstawienia (np. Excel, Calc),
informacji. program

do prezentacji
(np. PowerPoint,
Impress),

edytor filmow
(np. Movie Maker)

29 Wykreslanie Analiza danych i tworzenie wykreséw | 11.3c, I1.4, 111.23, Ill.2¢, | Uczen potrafi: Przegladarka
Swiata — arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft | IV.1 ¢+ wyszukiwaé w internecie informacje na podany temat; internetowa
Excel; praca nad wspdlnym * wykorzystac arkusz kalkulacyjny do przedstawienia (np. Google Chrome,
dokumentem w chmurze informacji; Mozilla Firefox),
* pracowaé¢ w chmurze. arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc)
30 Projekt: Blaski Catoroczny projekt uczniowski I.1a, 11.3b, 11.3d, Uczen potrafi: Przegladarka
i cienie internetu |- edytor tekstu, np. Microsoft 11.4, ll.1b, 1ll.2a, * okredli¢ zalety internetu; internetowa
Word, program do prezentacji, l.2d, IV.1, IV.2, ¢ okresli¢ zagrozenia wynikajace z korzystania z internetu; (np. Google Chrome,
np. Microsoft PowerPoint IV.3,V.1,V.2, V.3 * sprawnie postugiwac sie programem do tworzenia Mozilla Firefox),
V.4 prezentacji; edytor tekstu
* przygotowac, poprowadzic¢ i podsumowac prezentacje. (np. Word, Writer),
program

do prezentacji
(np. PowerPoint,
Impress)
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